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União dos Escoteiros do Brasil

4o JAMBOREE NACIONAL

CONSTRUINDO UM MUNDO MELHOR
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Informações aos 
Chefes de Tropa e Subcampo
O TEMA DO ACAMPAMENTO

O tema do IV Jamboree Nacional é CONSTRUINDO UM MUNDO MELHOR, promovendo a preservação da natureza, o desenvolvimento sustentável, o uso de energias renováveis, um compromisso com o meio ambiente, conclamando a todos a assumirem um papel de protagonistas em relação ao um futuro da Terra.

PROPOSTA EDUCATIVA

A proposta educativa do IV Jamboree Escoteiro Nacional está fundamentada nos conceitos básicos do Movimento Escoteiro, contribuindo da formação de pessoas comprometidas com a Comunidade, que assumam responsabilidade na construção de um mundo melhor. Pretendemos que o Jamboree, além de ser um ambiente de amizade e integração, seja um espaço para informar, conscientizar e comprometer os jovens em ações e projetos concretos que ajudem na construção do mundo que almejamos.

O LOCAL

A ITAIPU
O IV Jamboree Nacional será desenvolvido dentro da ITAIPU BINACIONAL, maior hidrelétrica do mundo, na área do PTI – Parque Tecnológico Itaipu.
O CAMPO

OS SUBCAMPOS

O IV Jamboree Nacional é oferecido para um total de 4.900 inscritos, sendo seu programa preparado para 3.840 participantes em Tropas, divididos em 8 SUBCAMPOS. Cada SUBCAMPO reúne 480 participantes, distribuídos em 12 TROPAS. Cada TROPA reúne 40 pessoas, sendo formada por 4 PATRULHAS. Cada PATRULHA é composta por 9 jovens, e acompanhada obrigatoriamente por 1 ESCOTISTA.

Para efeito administrativo os Subcampos são numerados de 1 a 8, recebendo nome de Tribos Indígenas da Região do Alto Paraná.

· Subcampo 1 – M’BYA GUARANI
· Subcampo 2 – AVÁ GUARANI
· Subcampo 3 – MAKÁ
· Subcampo 4 – ACHÉ GUAYAKI
· Subcampo 5 – KAIGANGUE
· Subcampo 6 – MBORERE
· Subcampo 7 – TEKOHA ITAMARÃ
· Subcampo 8 – TAVYTERA-XIRIPÁ
Os Subcampos de Ramo Escoteiro serão numerados de 1 a 4, e os Subcampos do Ramo Sênior de 5 a 8. Cada Subcampo será orientado por uma EQUIPE DE SUBCAMPO, formada por 3 escotistas, coordenada por um dos seus membros nomeado pela organização como CHEFE DE SUBCAMPO.

AS TROPAS

As Tropas são compostas por 40 pessoas, compostas na origem, das quais 36 são jovens e 4 são escotistas, um dos quais deve ser o Chefe da Tropa. Para efeito administrativo cada Tropa será numerada com dois algarismos, sendo o primeiro o indicativo do Subcampo (de 1 a 8) e o segundo o indicativo da Tropa (01 a 12). Exemplo: A Tropa 602 é a Tropa 2 do Subcampo 6. 

As Tropas são homogêneas no que se refere aos Ramos, ou seja, deverão ser formadas separadamente Tropas Escoteiras e Tropas Sênior / Guia. 
AS PATRULHAS

As patrulhas podem ser mistas quanto ao gênero, mas as barracas devem ser, obrigatoriamente, separadas por sexo, coordenada por 1 Monitor e 1 Submonitor.
A ÁREA DE ACAMPAMENTO

Cada Tropa terá a sua disposição, para acampar com todas as Patrulhas e chefia, uma área de 15 x 15 metros (225 m2), devidamente demarcada. Esta área suporta sem problemas 8 barracas (duas por patrulha) para os jovens e uma ou duas para os chefes. 

Atenção dos Chefes de Tropa: 
· Os escotistas responsáveis pela Tropa e que acompanham as patrulhas devem se encarregar, previamente, para que cada Patrulha tenha somente duas barracas. A área reservada para a Tropa é somente para montagem das barracas, e não se deve ocupar espaços com pioneirias. 

· Não será disponibilizado nenhum tipo de material, portanto, caso se planeje montar um toldo na área da Tropa, ele deve possuir armação própria.

· Não há nenhuma necessidade de fogão ou fogo na área de campo, sendo expressamente proibido o seu uso.
Ingresso no Campo

O ingresso no Campo poderá ser feito a partir do sábado, dia 10 de janeiro, no período entre 7 horas até às 19 horas. No domingo o acesso ao campo poderá ser feito a partir das 5 horas da manhã, até as 17 horas.

Atenção dos Chefes de Tropa
· Não será permitido ingresso no campo durante a noite do dia 10 para dia 11, portanto calculem a viagem considerando os períodos em que o acesso poderá acontecer.
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ROTINA DO ACAMPAMENTO

O dia do Jamboree Nacional está dividido em períodos, reservados para atividades específicas. Algumas das atividades devem ser realizadas por iniciativa dos próprios jovens, outras orientadas pelos Escotistas das Tropas ou Chefias de Subcampo.

Abaixo segue a rotina do campo, de forma genérica. Os Módulos podem ter horários diferentes, considerando a necessidade de deslocamento.

	HORÁRIO
	ATIVIDADES
	SERVIÇOS
	REUNIÕES

	06:00 às

08:30 horas.
	Alvorada

Ginástica

Asseio Pessoal

Limpeza do campo

Desjejum

Reflexão (opção 1)


	Serviço de café da manhã, das 6:00 às 8:30 horas.
	

	08:30 às

11:30 horas.
	Desenvolvimento dos Módulos de programa.


	
	

	11:30 às

14:30 horas.
	Intervalo do meio-dia.
	Serviço de almoço, das 11:00 às 14:00 horas.


	

	14:30 às

17:30 horas.
	Desenvolvimento dos Módulos de programa


	
	

	17:30 às

20:30 horas.
	Asseio Pessoal.

Conselho de Tropa.

Jantar
	Serviço de jantar das 18:00 às 20:30 horas
	18h30 Reunião Coord. Programa c/ Ch. Subcampo.

19h15 Reunião Chefias Subcampo c/ Chefes de Tropa.



	20:30 às

22:00 horas


	Atividade Noturna ou de Subcampo
	
	

	22:00 horas
	Reflexão

Descanso noturno


	
	

	23:30 horas
	Última chamada nos Subcampos
	
	

	24:00 horas
	Silêncio
	
	


REUNIÕES DE PROGRAMA COM CHEFES DE SUBCAMPO

Todas as noites, desde o dia 11 (domingo), às 18:30 horas, os Chefes de Subcampo se reunirão com a Coordenação de Programa, Coordenadores de Módulos e representantes de Setores convidados, para detalhar sobre o programa dos dias seguintes e fornecer orientações sobre a movimentação dos Subcampos.

REUNIÕES DAS EQUIPES DE SUBCAMPO COM CHEFES DE TROPA

Todas as noites, desde o dia 11 (domingo), às 19:15 horas, o Chefe de Subcampo e sua Equipe se reunirá com os Chefes das Tropas do Subcampo, para avaliar atividades do dia, detalhar sobre o programa dos dias seguintes e fornecer orientações sobre a movimentação das Tropas. A participação de todos é obrigatória. 

COORDENAÇÃO DO ACAMPAMENTO
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COORDENAÇÃO ATIVIDADES ESCOTEIRAS
	NOME
	ÁREA DE TRABALHO
	FUNÇÃO

	Maria Terezinha K. Weiss
	GERÊNCIA ATIVIDADES ESCOTEIRAS 
	Gerente

	Luiz César de Simas Horn
	GERÊNCIA ATIV. ESCOTEIRAS  / COORDENAÇÃO PROGRAMA
	Gerente Adjunto

	Luiz Cesar de Simas Horn
	COORDENAÇÃO DE PROGRAMA
	Coordenador

	Raphael Tostes – DF
	COORDENAÇÃO DE PROGRAMA
	Membro da Equipe

	Marlon Schunk – PR
	COORDENAÇÃO DE PROGRAMA
	Membro da Equipe

	Pe. José Edgard de Oliveira - SC
	COORDENADOR DE ESPIRITUALIDADE
	Coordenador

	Altamiro Vilhena -RR
	MOD. ATIV. POR SUBCAMPO 
	Coordenador

	Roberto Basso - SC
	MOD. ATIV. POR SUBCAMPO 
	Coord. Adjunto

	Marcos Carvalho - SC
	MOD. ATIV. NOTURNAS 
	Coordenador

	David Izecksohn Neto - RJ
	MOD. ATIV. NOTURNAS:
	Coord. Adjunto

	Nair Akiko Baba Maruo - PR
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coordenadora

	Geraldo de Freitas - PR 
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Adjunto

	Agda Sielski
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Tema Saúde e Meio Ambiente

	Gilmar Sielki
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Ad. Saúde e Meio Ambiente

	Cinthia Raquel Ayres Chico
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Especialista Saúde e M.Ambiente SEMA

	João Repossi Filho
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Especialista Saúde e M.Ambiente SEMA

	Lucas Sielski Oliveira
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Ad. Saúde e Meio Ambiente

	Maria Helena Maceno – 
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Tema Paz e Compreensão

	Rodrigo Nicoletti Alves 
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Tema – Arte e Cultura

	Daiana Alves
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Adjunto Tema – Arte e Cultura

	Patrícia Ferman – 
	MOD. ALDEIA DESENV. GLOBAL 
	Coord. Tema Ciência e Tecnologia

	Plácido Marcondes - SC
	MOD. AQUÁTICO 
	Coordenador

	Marcus Vinicius de S Nogueia - SC
	MOD. AQUÁTICO 
	Coord. Adjunto

	Karl Stokler - PR
	MOD. ITAIPÚ
	Coordenador

	Vanessa Randig - SC
	MOD. MANUALIDADES 
	Coordenadora

	Marcelo Lisboa - SC
	MOD. MANUALIDADES:
	Coord. Adjunto

	Eleine Teixeira Pereira  SC
	MOD. MANUALIDADES 
	Coord. Adjunto

	Luiz Salgado Klaes – SC
	MOD. CATARATAS 
	Coordenador

	Luís Guilherme do A.l Borges – SC
	MOD. CATARATAS 
	Coord. Adjunto

	Sérgio Albuquerque – PR 
	MOD. EXPLORAÇÃO NATUREZA 
	Coordenador

	Marco Romeu Fernandes - RS
	MOD. SUSTENTABILIDADE 
	Coordenador:

	Paulo Eugenio Oliveira – MG
	MOD. SUSTENTABILIDADE 
	Coord. Adjunto:

	Megumi Tokudomi - DN
	COORD. EQUIPE SERVIÇO 
	Coordenadora:

	Manoel Salles - DN
	COORD. EQUIPE SERVIÇO
	Coordenador:

	Vitor Augusto Gay - PR
	COORD. EQUIPE SERVIÇO
	Coord. Adjunto

	Jonathan Govier - SP
	COORDENAÇÃO DOS SUBCAMPOS
	Coordenador

	Carla Neves - SP
	SUBCAMPO 1 – ESCOTEIRO M’BYA GUARANI 
	Chefe de Subcampo

	Márcio Albuquerque - DF
	SUBCAMPO 1 – ESCOTEIRO M’BYA GUARANI 
	Assistente Chefe de Subcampo

	João Eduardo A. R. da Silva - SP
	SUBCAMPO 1 – ESCOTEIRO M’BYA GUARANI 
	Assistente Chefe de Subcampo

	Sandra dos Santos - CE
	SUBCAMPO 2 – ESCOTEIRO AVÁ GUARANI:
	Chefe de Subcampo

	Vicente P Vasconcellos F – SP
	SUBCAMPO 2 – ESCOTEIRO AVÁ GUARANI 
	Assistente Chefe de Subcampo

	Edson G. de Melo Rodrigues - CE
	SUBCAMPO 2 – ESCOTEIRO AVÁ GUARANI 
	Assistente Chefe de Subcampo

	Alisson João da Silva - MG
	SUBCAMPO 3 – ESCOTEIRO MAKÁ
	Chefe de Subcampo:

	João Marcelo Bandeira – CE
	SUBCAMPO 3 – ESCOTEIRO MAKÁ
	Assistente Chefe de Subcampo

	Rafael Rocha de Macedo – GO
	SUBCAMPO 3 – ESCOTEIRO MAKÁ
	Assistente Chefe de Subcampo

	Glen Homer - DF
	SUBCAMPO 4 – ESCOTEIRO ACHÉ GUAYAKI
	Chefe de Subcampo:

	Ivo Tupan Borges Filho - PR
	SUBCAMPO 4 – ESCOTEIRO ACHÉ GUAYAKI
	Assistente Chefe de Subcampo

	Rafael Teixeira Nunes – SP
	SUBCAMPO 4 – ESCOTEIRO ACHÉ GUAYAKI
	Assistente Chefe de Subcampo

	Márcio Randig - SC 
	SUBCAMPO 5 – SÊNIOR KAIGANGUE
	Chefe de Subcampo

	Cristiano Popov Zanbiazi
	SUBCAMPO 5 – SÊNIOR KAIGANGUE
	Assistente Chefe de Subcampo

	Paulo Henrique Maciel - MG
	SUBCAMPO 5 – SÊNIOR KAIGANGUE
	Assistente Chefe de Subcampo

	Luiz Fernando Vendramini - PR
	SUBCAMPO 6 – SÊNIOR MBORERE
	Chefe de Subcampo

	Vanderlei Luis dos Passos - SC
	SUBCAMPO 6 – SÊNIOR MBORERE
	Assistente Chefe de Subcampo

	João Ricardo Cray da Costa - PR
	SUBCAMPO 6 – SÊNIOR MBORERE
	Assistente Chefe de Subcampo

	Carlos Frederico dos Santos - RJ
	SUBCAMPO 7 – SÊNIOR TEKOHA ITAMARÃ
	Chefe de Subcampo:

	Luiz Alexandre Ferro – RJ
	SUBCAMPO 7 – SÊNIOR TEKOHA ITAMARÃ
	Assistente Chefe de Subcampo

	André Santos Carrera - RJ
	SUBCAMPO 7 – SÊNIOR TEKOHA ITAMARÃ
	Assistente Chefe de Subcampo

	Luiz Rodrigo Machado - RS
	SUBCAMPO 8 – SÊNIOR TAVYTERA-XIRIPÁ
	Chefe de Subcampo:

	Amaro Koneski Filho – SC
	SUBCAMPO 8 – SÊNIOR TAVYTERA-XIRIPÁ
	Assistente Chefe de Subcampo

	Fabrício Garcia Antônio – PR 
	SUBCAMPO 8 – SÊNIOR TAVYTERA-XIRIPÁ
	Assistente Chefe de Subcampo


INFORMAÇÕES PRÉVIAS IMPORTANTES
Alimentação:

As refeições, a partir do almoço do dia 11 (domingo) até o café da manhã do dia 17 (sábado) serão servidas por conta do IV Jamboree Nacional.
Atenção dos Chefes de Tropa:

· Dentro do espírito de sustentabilidade e conservacionismo, o restaurante não usará nenhum tipo de copo descartável. Cada participante receberá, para seu uso durante todo o evento e todas as refeições, uma caneca plástica com logotipo do Jamboree, que fará parte do enxoval.

· O acesso ao Refeitório será feito através de identificação, processada por leitura do código de barras que consta no crachá individual, permitindo apenas um acesso por refeição.

· Quem chegar durante o dia 10 ou manhã do dia 11, e tiver interesse em contratar refeições, pode fazer contato e acerto direto com o Restaurante que servirá ao Jamboree, através de Joel de Jesus Pinto da Rosa, pelos telefones (45) 3576-7077 ou (45) 9933-1461.
Comunicação:

Na praça de alimentação haverá telefones públicos e venda de cartões de celular. Na área de administração estará disponível uma sala de internet, com 20 computadores para uso geral e uso limitado ao máximo de 10 minutos por pessoa, exclusivamente para contatos.

Atenção dos Chefes de Tropa:

· No caso de urgência (e somente para urgências) os familiares dos participantes poderão fazer contato com a administração do Jamboree, através do telefone (45) 3520-6100.
Identificação
Os participantes do IV Jamboree Nacional serão identificados pelo crachá e pelo Lenço do Participante, com cores diferentes que identificam as distintas ocupações, como segue:

Lenço VERDE – Membro Juvenil

Lenço AZUL – Escotista locado em Tropa

Lenço VERMELHO – Membro da Equipe de Serviço

Lenço AMARELO – Visitante

Lenço LARANJA – Pessoa em serviço terceirizado

Lenço ROXO – Membro da Organização
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PROGRAMAÇÃO GERAL
MÓDULO DE ATIVIDADES POR SUBCAMPO

ATIVIDADE DE CHEGADA

Os Chefes de Subcampo receberão três modelos de pórticos e deverão escolher com qual irão optar e montá-lo o mais prontamente possível. O pórtico simbolizará e representará o Subcampo, portanto deve ser bem feito para valorizar cada integrante e permitir a fácil identificação. A coordenação do Módulo Atividades de Subcampo disponibilizará o material necessário.


FEIRA DAS CIDADES

Em uma atividade como um Jamboree, em um país continental como o Brasil, os jovens são oriundos de lugares e com peculiaridades tão distintas que é impossível se prever uma uniformidade. Por este motivo convidamos as Tropas para prepararem uma Feira das Cidades. Esta é a noite em que a decoração deverá ser a mais típica de seu município, de forma a receber convidados de outros lugares e deixá-los com vontade de conhecer sua terra de origem. Assim vale tudo para deixar o local mais típico: pôsteres, fotografias, cartazes, folderes, etc. O ambiente poderá ser sonorizado com músicas de cantores locais (não folclóricas, mas cantores e bandas, preferencialmente desconhecidos do grande público, mas que fazem sucesso no seu município de origem). Para os visitantes, vale lembrar das lembrancinhas: sugerimos pequenos enfeites, chaveiros, penduricalhos, postais. Se houver possibilidade, um doce típico ou uma bebida não alcoólica também podem ser utilizados, para fazer com que os convidados se sintam genuinamente hospedados em suas cidades.


FESTIVAL NACIONAL DE FOLCLORE

Esta atividade é “irmã” da Feira das Cidades. Além de se conhecer a "casa dos vizinhos", ainda podemos mostrar o que é mais tradicional em cada Estado, ou seja, o que é folclórico. Nesta noite, as músicas deverão ser tradicionais, bem como as vestimentas e tudo que for possível para caracterizar o Estado de onde vem os Grupos. A apresentação / interpretação de danças ou de histórias de lendas também pode ser realizada.

NOITE ESCOTEIRA

A Noite Escoteira é o momento em que deverá acontecer uma atividade de Subcampo própria para a integração dos jovens. Embora a sugestão seja o tradicional Fogo de Conselho, outras atividades podem ser realizadas, como um Festival de Teatros, um Show de Talentos ou uma Noite de Jogos. É importante que a escolha da atividade seja feita com antecedência, de comum acordo com os Chefes que compõe o Subcampo, de forma que os jovens já possam começar a se preparar para as apresentações o quanto antes.
BAZAR DE ITAIPU

O Bazar de Itaipu será o ponto de encontro dos colecionadores de distintivos, bottons, lenços e todas lembranças que deixam os escoteiros de todo o mundo loucos. Lembrem de juntar os distintivos de seus grupos, de suas atividades e tudo que quiserem trocar. Será uma oportunidade a mais para a viver a fraternidade escoteira, através de uma atividade lúdica e divertida. Existe uma regra em Jamborees que deve ser respeitada: Jovens trocam distintivos com jovens; adultos trocam distintivos entre adultos!


INSÍGNIA DAS ÁGUAS

Cada jovem participante do IV Jamboree Nacional terá oportunidade de conquistar a Insígnia das Águas. Para isto estará recebendo um Guia com as instruções das atividades que deverá realizar. Estas atividades serão realizadas sempre em equipes, compostas com outros jovens que não sejam de suas tropas de origem. Será mais uma oportunidade de interagir com escoteiros de diversos lugares e vivenciar experiências únicas. 

REFLEXÃO DIÁRIA

Cada Chefe de Tropa deve receber um guia para realizar a Reflexão Diária, que pode acontecer pela manhã ou à noite, a critério da própria Tropa. O guia será um conjunto de mensagens e dinâmicas de grupo, que devem levar os jovens a refletir sobre os valores propostos pelo Movimento Escoteiro.

MÓDULO ATIVIDADES NOTURNAS

	O QUE É
	Cerimônia de Abertura – Atividade que celebra o início do IV Jamboree Nacional

	QUANDO SERÁ
	Dia 11 de janeiro

	ONDE SERÁ
	No Mirante do Vertedouro

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos devem estar prontos para movimentação às 19 horas

	TRANSPORTE
	Deslocamento a pé da área de acampamento até o local da Cerimônia

	INÍCIO
	20h00

	TÉRMINO
	21h30

	TRAJE
	Uniforme ou Traje completo, com Lenço do Jamboree

	RECOMENDAÇÕES
	Levar máquina fotográfica. Bandeiras e mastros que atrapalhem a visualização terão área restrita para serem portadas.


	O QUE É
	Show Musical (com entrega de prêmios do Concurso de Fotografias)

	QUANDO SERÁ
	Dia 14 de janeiro

	ONDE SERÁ
	No Mirante do Vertedouro

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos devem estar prontos para movimentação às 19 horas

	TRANSPORTE
	Deslocamento a pé da área de acampamento até o local da Cerimônia

	INÍCIO
	20h00

	TÉRMINO
	21h30

	TRAJE
	Qualquer roupa, com Lenço do Jamboree

	RECOMENDAÇÕES
	Levar máquina fotográfica.


	O QUE É
	Cerimônia de Encerramento – Último evento do IV Jamboree Nacional, reúne todos os participantes para comemorar a realização do acampamento, marcar a despedida e o encerramento oficial.

	QUANDO SERÁ
	Dia 16 de janeiro

	ONDE SERÁ
	No Mirante do Vertedouro

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos devem estar prontos para movimentação às 19 horas

	TRANSPORTE
	Deslocamento a pé da área de acampamento até o local da Cerimônia

	INÍCIO
	20h00

	TÉRMINO
	21h30

	TRAJE
	Uniforme ou Traje completo, com Lenço do Jamboree

	RECOMENDAÇÕES
	Levar máquina fotográfica. Bandeiras e mastros que atrapalhem a visualização terão área restrita para serem portadas.


MÓDULO AQUÁTICO

	O QUE É
	Um conjunto de atividades aquáticas e de recreação. 

	QUANDO SERÁ
	Dependendo da programação, cada Subcampo tem seu dia definido

	ONDE SERÁ
	O Módulo Aquático se desenvolverá na “Prainha”, mantida pela Prefeitura Municipal e próxima ao campo.

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos devem estar prontos para deslocamento às 8 horas da manhã.

	TRANSPORTE
	Deslocamento de ônibus, um para cada Tropa, saindo do campo impreterivelmente às 8h30.

	INÍCIO
	As atividades no Módulo começam às 9h30, e de tarde recomeçam às 14h30

	TÉRMINO
	Intervalo para almoço em torno das 12 às 13h30. O Módulo encerra às 17h30, hora em que as Tropas deverão embarcar nos ônibus para retorno ao campo.

	TRAJE
	Roupa de banho, calçado, camiseta, boné e Lenço do Jamboree.

	RECOMENDAÇÕES
	Levar protetor solar.


MÓDULO ALDEIA GLOBAL

	O QUE É
	Na Aldeia Global os jovens devem ter oportunidade de vivenciar atividades interativas em oficinas, enfocando o Homem e suas relações com a Cultura, Tecnologia, Meio Ambiente e os outros Homens.

Em cada um dos TEMAS serão oferecidas 7 diferentes OFICINAS, totalizando 28 oficinas em toda a Aldeia Global, e mais alguns estandes de atividades compatíveis ao escotismo.

	QUANDO SERÁ
	Dependendo da programação, cada Subcampo tem seu dia definido

	ONDE SERÁ
	Dentro do campo, em área identificada no mapa. A Aldeia Global receberá a cada dia 2 subcampos. Um subcampo ficará no PERÍODO DA MANHÃ exclusivamente nas OFICINAS de CIÊNCIA E TECNOLOGIA e PAZ E COMPREENSÃO, e o outro subcampo nas OFICINAS de ARTE E CULTURA e SAÚDE E MEIO AMBIENTE. No PERÍODO DA TARDE se fará a inversão de oficinas.

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos devem chegar no local da Aldeia às 8 horas da manhã; de tarde às 14 horas.

	TRANSPORTE
	Deslocamento a pé.

	INÍCIO
	De manhã começa às 8h30 e de tarde começa às 14h30

	TÉRMINO
	De manhã termina às 11h30 e de tarde termina às 17h30

	TRAJE
	Roupa leve, com Lenço do Jamboree.

	RECOMENDAÇÕES
	As Tropas receberão ingressos com antecedência, que deverão ser distribuídos na noite anterior.


MÓDULO ITAIPU
	O QUE É
	Visita à Barragem de Itaipu, ao Canal da Piracema e ao Eco Museu.

	QUANDO SERÁ
	O módulo dura um período do dia, que dependendo da programação de cada Subcampo.

	ONDE SERÁ
	Dentro da Itaipu Binacional. O inicio da atividade acontecerá no Cinema, com projeção de vídeo institucional.

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos que fazem o Módulo pela manhã devem estar no Cinema às 8 horas. Os Subcampos que fazem o Módulo pela tarde devem estar no Cinema às 14horas. 

	TRANSPORTE
	Deslocamento de ônibus, um para cada Tropa.

	INÍCIO
	As atividades no Módulo começam às 8h30 pela manhã, e as 14h30 de tarde.

	TÉRMINO
	Término às 11h30 pela manhã e às 17h30 no período da tarde.

	TRAJE
	Roupa leve e Lenço do Jamboree.

	RECOMENDAÇÕES
	Levar máquina fotográfica.


MÓDULO MANUALIDADES
	O QUE É
	No Modulo Manualidade os jovens poderão aprender e executar tarefas manuais, que exigem atenção, concentração e habilidade.
Cada jovem participará de duas Oficinas – uma em que confeccionará algo para si mesmo, e outra em que ajudará na confecção de um produto que será doado para comunidades carentes.

	QUANDO SERÁ
	O Módulo dura um período do dia, que dependendo da programação de cada Subcampo.

	ONDE SERÁ
	Dentro da Itaipu Binacional, em área definida no mapa.

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos que fazem o módulo pela manhã devem estar prontos às 8 horas. Os Subcampos que fazem o Módulo pela tarde devem estar prontos às 14horas.

	TRANSPORTE
	Deslocamento a pé.

	INÍCIO
	As atividades no Módulo começam às 8h30 pela manhã, e as 14h30 de tarde.

	TÉRMINO
	Término às 11h30 pela manhã e às 17h30 no período da tarde.

	TRAJE
	Roupa leve e Lenço do Jamboree..

	RECOMENDAÇÕES
	Os Chefes de Tropa devem distribuir previamente os ingressos aos jovens.


MÓDULO CATARATAS
	O QUE É
	Neste módulo, além de visitar as magníficas Cataratas do Iguaçu, dentro do Parque Nacional, haverá duas diferentes atividades: 

Arborismo - para as Tropas do Ramo Escoteiro: dividido em quatro áreas de atividades: Elementos Baixos, Elementos Altos, Tirolesa e Muro de Escalada. 

Macuco Safári - para as Tropas do Ramo Sênior: sendo que a etapa mais emocionante da aventura é a subida pelo canyon do Rio Iguaçu, em barcos infláveis bimotores, chegando junto às Cataratas. O visitante poderá desfrutar de uma visão privilegiada da natureza. 

Um conjunto de atividades aquáticas e de recreação. A participação será de ½ Subcampo Escoteiro e ½ Subcampo Sênior por cada período do dia

	QUANDO SERÁ
	Dependendo da programação, cada Subcampo tem seu dia definido. 

	ONDE SERÁ
	A metade do Subcampo que participar do Módulo Cataratas pela manhã, ao término seguirá para o Parque Thermas, onde receberá o almoço e participará das atividades a tarde no Módulo Exploração da Natureza. Na parte da tarde participará do Módulo Cataratas a metade do Subcampo que passou o período da manhã no Módulo Exploração da Natureza, cuja base era o Parque Thermas (onde almoçou).

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos devem mobilizar as Tropas, de acordo com os horários de saída.

	TRANSPORTE
	Deslocamento de ônibus, um para cada Tropa. As primeiras Tropas sairão muito cedo, e será informado com antecedência.

	INÍCIO
	Cada Tropa terá horário específico para as atividades

	TÉRMINO
	Cada Tropa terá horário específico para terminar as atividades

	TRAJE
	Roupa de banho, muda de roupa suplementar, calçado, camiseta, boné e Lenço do Jamboree.

	RECOMENDAÇÕES
	Levar protetor solar e máquina fotográfica.


MÓDULO EXPLORAÇÃO DA NATUREZA

	O QUE É
	Neste módulo os jovens poderão usufruir de duas diferentes atividades: 

Parque Thermas – ponto de concentração de todos, e onde os jovens poderão participar de atividades recreativas e de lazer nas águas termais das piscinas e tobogans do Parque. 

Parque das Aves – Margnifico parque em que se pode observar e interagir com aves típicas do Brasil, répteis e borboletas. A visita se faz por caminho definido e orientado. 

A participação será de ½ Subcampo Escoteiro e ½ Subcampo Sênior por cada período do dia.

	QUANDO SERÁ
	Dependendo da programação, cada Subcampo tem seu dia definido. 

	ONDE SERÁ
	A metade do Subcampo que participar do Módulo Exploração da Natureza pela manhã, ao término seguirá para o Módulo Cataratas. Antes receberá o almoço no Parque Thermas.

Na parte da tarde participará do Exploração da Natureza a metade do Subcampo que passou o período da manhã no Módulo Cataratas.

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos devem mobilizar as Tropas, de acordo com os horários de saída.

	TRANSPORTE
	Deslocamento de ônibus, um para cada Tropa. As primeiras Tropas sairão muito cedo, e será informado com antecedência.

	INÍCIO
	Cada Tropa terá horário específico para as atividades

	TÉRMINO
	Cada Tropa terá horário específico para terminar as atividades

	TRAJE
	Roupa de banho, muda de roupa suplementar, calçado, camiseta, boné e Lenço do Jamboree.

	RECOMENDAÇÕES
	Levar protetor solar e máquina fotográfica.


MÓDULO SUSTENTABILIDADE
	O QUE É
	A participação das atividades do Módulo Serviço será uma oportunidade para que os jovens possam aprimorar conhecimentos e realizar atividades ligadas às áreas de sustentabilidade e preservação, em três grandes Oficinas – Fogão Solar, Semeadura e Reciclagem de Papel.

	QUANDO SERÁ
	O Módulo dura um período do dia, que dependendo da programação de cada Subcampo.

	ONDE SERÁ
	Dentro da Itaipu Binacional, em área definida no mapa.

	MOBILIZAÇÃO
	Os Subcampos que fazem o módulo pela manhã devem estar prontos às 8 horas. Os Subcampos que fazem o Módulo pela tarde devem estar prontos às 14horas.

	TRANSPORTE
	Deslocamento a pé.

	INÍCIO
	As atividades no Módulo começam às 8h30 pela manhã, e as 14h30 de tarde.

	TÉRMINO
	Término às 11h30 pela manhã e às 17h30 no período da tarde.

	TRAJE
	Roupa leve e Lenço do Jamboree..

	RECOMENDAÇÕES
	Protetor solar e cobertura..
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